Som multimediedesigner
arbejder du med digitale
designprocesser fra idéfasen
til det fecerdige digitale
produkt.

J Brugergrsenseflader (Ul)

J Content og medieproduk-
tion

J Teknologi og forretnings-
forstaelse

Varighed
2 ar, (3 mdr. praktik)

Sted
Odense

Studiestart
Septemper og Februar

Q <© b4

Neeste ansegningsfrist
15. marts kl. 12
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Adgangsgivende
uddannelse

Gymnasial eksamen

Relevant 3-arig
erhvervsuddannelse

Erhvervsuddannelse pa

mindst 3 ar

Alle fuldforte erhvervsuddannelser
pd min. 3 ar.

Specifikke adgangskrav:

Bestdet Engelsk C og enten Er-
hvervsokonomi C eller Matematik
C eller Virksomhedsakonomi C.

Ingen adgangsgivende eksamen
Har du ikke en adgangsgivende
eksamen eller opfylder du ikke de
specifikke adgangskray, kan du fé
foretaget en individuel kompeten-
cevurdering (IKV).

Motiveret ansogning

Vi anbefaler, at du udarbejder en
motiveret ansagning

(max 1 A4d-side)

med fokus pd felgende punkter:

Din vej til Multimediedesigner
Relevante kompetencer
Forvetninger til uddannelsen
Fremtidige karrieremal

Din motivation
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Erhvervsakademi og
Professionshgjskole

Optagelses
vejledning
6318 33 33

Abningstider 10.-15. marts
Mandag - fredag kl. 10-14
Lordag kl. 9-12

optagelse@ucl.dk

Kontakt

informationer
63 18 30 00
Mandag - torsdag kl.

07.30-15.00
Fredag kl. 07.30-14.00

ucloucl.dk
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c L : Erhvervsakademi og
: Professionshgjskole

Multimedie
designer




Jobs

Du vil typisk f&
arbejde som:

« Frontend udvikler

«  UX Designer

« Ul Designer

« Content Creator

. Social Media Specialist
« Social Media Manager
« Digital Designer

+ Project Manager




Vi samarbejder
bl.a. med:




Adgangskrav og
ansogning

Vi optager 50 % i kvote 1
og 50 % i kvote 2.

Kvote 1

| kvote 1 sker optagelsen alene ud fra dit
eksamensgennemsnit fra én af felgende
eksamener:

STX, HF, HHX, HTX, EUX, GIF.

Specifikke adgangskrav: Bestdet En-
gelsk C og enten Matematik C eller
Erhvervsgkonomi C eller Virksomheds-
gkonomi C.

Kvote 2

| kvote 2 bliver du optaget pé en samlet
vurdering af dine kvalifikationer — eksa-
men, erhvervserfaring, motivation m.m.




Arbejdsliv og
karriereveje

Som feerdiguddannet multi-
mediedesigner har du en bred
faglig profil med viden inden
for bl.a. design af brugerop-
levelser, medieproduktioner,
brugergraenseflader, forret-
ningsforstdelse og projektle-
delse.

Videreuddannelse

N&r du er faerdig som multime-
diedesigner, har du mulighed
for at laese videre pd folgende
1"2-Arige professionsbachelor-
uddannelser:

Digital Konceptudvikling
Webudvikling

Innovation og entrepreneu-
rship

E-handel
Du kan ogsa leese:
Bachelor i medievidenskab

pa Syddansk Universitet
(via merit)



Semester
oversigt

D Undervisning

. Praktik

1. semester

Undervisning

Multimedieproduktion 1

P& 1. semester er undervisningen
tilrettelagt som en blanding af
individuelt arbejde, gruppepro-
jekter og real life-opgaver i sam-
arbejde med virksomheder.

2. semester

Undervisning

Multimedieproduktion 2

P& 2. semester arbejder du
videre med at designe og pro-
grammere komplekse digitale
lesninger med scerligt fokus pd
brugergrcensefladen.



Leg med lyd og billeder i mo-
derne laboratorier

Pa uddannelsen har du mu-
lighed for at benytte moderne
laboratoriefaciliteter.

Medialab

hvor du kan arbejde med gre-
enscreen optagelser, foto, video og
audio produktion, samt AR/VR/MR og
Motion capture-teknologier.

Neurolab

hvor du kan brugerteste digitale og
analoge brugergrcenseflader og
arbejde med forskellige biometriske
veerktgjer som fx Eyetracker og EEG.

Fablab
hvor du kan arbejde med tryk,
3D-print og mock-ups.

Lydstudie

hvor du kan arbejde med audio- og
musikproduktioner, eksempelvis pod-
casts, speak og lign.



Samarbejd med

spandende
virksomheder

P& uddan-

nelsen arbejder

Vi teet sammen

med nogle af landets
ferende museer, op
levelsescentre og
virksomheder.

Det giver dig rig mulig-
hed for at afprove dine
fecerdigheder og teste
din viden gennem
praktikforlob
0g projektsam-
arbejder.




Fra kreativ
ide til faerdigt
produkt

Du er godt klcedt pd til at levere
varen, ndar en virksomhed skal
have designet en gennemtcenkt
digital brugeroplevelse.

Uanset om produktet er en laek-
ker hjemmeside, et digitalt inter-
face til en skcerm i et storcenter
eller interaktive museumsople-
velser til en koncert.

Du formdr at analysere opga-
ven, undersgage brugerne og

skabe det rette brugervenlige
design, og du kan udvikle og
kode produktet.

Du kan béde indgd i store
digitale teams sdvel som i sma
virksomheder, hvor du bliver den
centrale digitale medarbejder.
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3. semester

Undervisning

Valgfag
Pd 3. semester veelger du mellem
de to specialiseringer

Content Produktion
User Interfaces

4. semester

Praktik ‘ Undervisning

Praktik (15 ECTS)

4. semester tilbringer du i et prak-
tikforleb, hvor du far mulighed for
at preve, hvordan det er at vcere

en del af en fysisk virksomhed.

Afsluttende eksamensprojekt (15
ECTS)

Herefter afslutter du uddannelsen
og skriver din hovedopgave, som
kan veere i samarbejde med din
praktikvirksomhed.



